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1 O projekcie

Niniejszy raport obejmuje okres realizacji projektu do 31 marca 2019 roku.

1.1 Cele projektu

Projekt realizowany jest w ramach Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa na lata 2014-
2020, 111 osi priorytetowej Cyfrowe kompetencje spoleczenstwa, dziatanie 3.2 Innowacyjne
rozwiazania na rzecz aktywizacji cyfrowej.

Celem glownym projektu jest podniesienie kompetencji 131 nauczycieli i 1200 uczniow
w zakresie programowania z 25 szkol oraz 10 osob dorostych z 2 bibliotek znajdujacych si¢
na terenie gminy Goleniow, Nowogard, Osina, Maszewo, Ploty oraz Karnice do sierpnia
2019 r.

W ramach projektu zalozono, ze 1638 oso6b (908 kobiet i 730 mezczyzn) zostanie
objetych szkoleniami/doradztwem w zakresie kompetencji cyfrowych.

W ramach tej liczby zalozono, ze objetych szkoleniami zostanie 131 nauczycieli (z tego
130 kobiet), 1497 uczniow (z tego 772 dziewczynki) i 10 pozostaltych oséb dorostych (z tego 6

kobiet). Zatozono, ze szkoleniami objete zostang 3 grupy beneficjentow (rysunek 1).

Projekt jest realizowany w ramach Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa 2014-2020 i wspotfinansowany ze $rodkow
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Beneficjenci
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Nauczyciele Uczniowie
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Rysunek 1 Grupy beneficjentéw projektu
Zrédlo: Opracowanie wlasne.

W grupie nauczycieli zatozono, ze szkoleniami objetych zostanie 131 nauczycieli w tym
jeden mezczyzna. Grupe osob dorostych stanowi 10 pracownikow bibliotek w Nowogardzie
i Goleniowie (w tym 6 Kkobiet). Zatozono ponadto, Zze szkoleniami objetych zostanie 1497
uczniow klas I-111 w tym 772 dziewczynki. Zatozono, ze projekt obejmie 25 szkot w 6 gminach
powiatow goleniowskiego i gryfickiego.

Ze wzgledu na wycofanie si¢ z projektu 3 szkot oraz znacznie nizsza od zatozonej na
etapie projektowania liczbe klas za zgoda Instytucji Posredniczacej zdecydowano o wigczeniu do
projektu 45 nowych nauczycieli. W tym celu 11 grudnia 2018 roku wystano zaproszenie do
wszystkich szkot lezacych w gminach miejsko-wiejskich i wiejskich z powiatow kamienskiego,
polickiego, stargardzkiego, gryfinskiego, goleniowskiego i gryfickiego zaproszenie do udziatu w

projekcie. Zgtosito si¢ 41 szkot z 181 nauczycielami. Drogg losowania (film z losowania

Projekt jest realizowany w ramach Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa 2014-2020 i wspotfinansowany ze $rodkow
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dostepny jest na stronie projektu) wybrano 11 szkét i 45 nauczycieli oraz utworzono liste
rezerwowa sktadajaca sie z 5 szkot. W styczniu jedna z wybranych szkot zrezygnowata z udziatu
1 zostata zastgpiona przez pierwsza szkote z listy rezerwowe;.

W projekcie zatozono, ze kompetencje cyfrowe nabeda wszyscy nauczyciele i osoby
doroste uczestniczace w projekcie oraz 1200 uczniéw (w tym 624 dziewczynki).

Projekt realizowany jest w okresie od 01 wrzesnia 2017 do 31 sierpnia 2019.

Dziatania w ramach projektu podzielono na 5 etapoéw (zadan).

1.2 Zadanie 1 — Przeprowadzenie rekrutacji
W ramach zadania pierwszego przeprowadzono rekrutacj¢ uczestnikow oraz dokonano

badania poziomu kompetencji nauczycieli, uczniow i pracownikow bibliotek.

1.3 Zadanie 2 — Opracowanie materialow dydaktycznych oraz zakup sprzetu
W ramach zadania drugiego opracowano materiaty dydaktyczne, ktore umieszczono na

dedykowanej witrynie internetowej projektu. Zrzut z witryny przedstawia rysunek 2.

Projekt jest realizowany w ramach Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa 2014-2020 i wspotfinansowany ze $rodkow
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Rysunek 2 Strona internetowa projektu
Zrodto: http://wsie.nazwa.pl/e-learning/ 28.02.2019.

Na stronie internetowej zamieszczono wideo instruktarze (filmy edukacyjne nakrgcone
dla potrzeb projektu) oraz materiaty dydaktyczne dla nauczycieli, ktore bedg aktualizowane
w czasie trwania projektu. Na stronie zamieszczono ponadto platform¢ wymiany informacji
miedzy uczestnikami projektu.

W ramach projektu przygotowano ponadto podrecznik dla nauczycieli, ktory zostat
wydany i przekazany wszystkim nauczycielom biorgcym udzial w projekcie. Wersja
elektroniczna podrecznika zostala réwniez zamieszczona na stronie internetowej projektu.

Rysunek 3 przedstawia oktadke podrecznika.
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Rysunek 3 Okladka podrecznika metodycznego dla nauczycieli
Zrodlo: Materialy projektu.

W ramach zadania drugiego zakupiono réwniez 402 tablety oraz gry edukacyjne
ScottieGo. Kazdy nauczyciel otrzymat jeden tablet i jedna gr¢ edukacyjng. Ponadto szkoty
otrzymaly tablety 1 gry edukacyjne. Liczba tabletow 1 gier edukacyjnych, ktore otrzymaty szkoty
stanowila dwukrotno$¢ liczby nauczycieli uczestniczacych w projekcie w danej szkole
(przyktadowo szkota z sze$cioma nauczycielami klas I-1ll otrzymata 12 kompletow tabletow
i gier edukacyjnych).

W ramach projektu zatozono réwniez zakup 88 robotow edukacyjnych dla szkot.
Zatozono, ze szkoty posiadajace 2 1 mniej nauczycieli (klas I-1II) otrzymajg 2 roboty, szkoty

posiadajace 3—5 nauczycieli 3 roboty a szkoty posiadajace wigcej niz 5 nauczycieli 4 roboty.
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1.4 Zadanie 3 — Przeprowadzenie szkolen stacjonarnych dla nauczycieli oraz
pracownikow bibliotek

W ramach zadania trzeciego przeprowadzano szkolenia dla nauczycieli. Szkolenia

obejmowatly 60 godzin zaje¢, ktore odbywaty si¢ w bibliotekach w Goleniowie i Nowogardzie.

Zajecia rozpoczynaty 1 konczyly si¢ testem kompetencji cyfrowych, na bazie ktérego oceniano

podniesienie kompetencji przez nauczycieli. Analogiczne szkolenia zaplanowano dla pozostatych

0s6b dorostych uczestniczacych w projekcie.

1.5 Zadanie 4 — Realizacja zaje¢ praktycznych z uczniami

W ramach zadania czwartego zrealizowano zajg¢cia z uczniami. W ramach zaj¢¢ trenerzy
wspolnie z nauczycielami realizowali program nauczania w trakcie 30 godzin zaje¢. Poczatkowo
zajecia prowadzili trenerzy, a w dalszej cze$ci ich zadania przejmowali stopniowo nauczyciele
podnoszac swoje kompetencje edukacyjne. Na koniec zaje¢ podniesienie kompetencji cyfrowych
uczniow oceniali trenerzy. Ostatnie dwie godziny zaje¢ odbywaly si¢ podczas zajeé

wyjazdowych w Szczecinie.

1.6 Zadanie 5 — Mentoring dla nauczycieli

Ostatnie zadanie projektu obejmowato zapewnienie ustugi wsparcia nauczycielom przez
okres 6 miesigcy po zakonczeniu zadania czwartego. Mentoring obejmuje 6 godzin wsparcia,
w tym trzy godziny zdalne oraz trzy godziny w trakcie bezposredniego spotkania mentora
z nauczycielem w miejscu jego pracy. Ponadto wszystkim nauczycielom zapewniono ustuge

dyzuru mentoringu obejmujacg dyzur telefoniczny trenera.

Projekt jest realizowany w ramach Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa 2014-2020 i wspotfinansowany ze $rodkow
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2 Korzysci z udzialu w projekcie

2.1 Korzysci dla szkot

Udziat szk6t w Projekcie ,, Nie obawiaj si¢ programowaé, to nie takie trudne -
kompleksowe wsparcie uczniow i nauczycieli w zakresie nauki programowania ” polega
w szczegolnosci na przeprowadzeniu przez nauczycieli zatrudnionych w szkotach cyklu 15
dwugodzinnych zaje¢ dla uczniéw klas I-111 wedtug scenariuszy dostarczonych przez Wyzsza
Szkote Integracji Europejskiej oraz zgodnie z wiedzg i umiejetnosciami, ktore nauczyciele
zdobyli w trakcie Projektu podczas szkolen stacjonarnych grupowych i indywidualnych zajgé
z trenerem.

Wszystkie szkoty, ktore biorg udziat w Projekcie otrzymaja zestaw sprzgtu edukacyjnego
na ktory sktadajg sie:
e tablety Kiano Intelect X3 HD+,
e roboty edukacyjne mBot v. 1.1.,
e gry edukacyjne ScottieGo!.

Projekt jest realizowany w ramach Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa 2014-2020 i wspotfinansowany ze $rodkow

Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego.
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Rysunek 4. Przekazanie sprzgtu w Szkole Podstawowej w Marianowie
Zrodlo: Materialy projektu.

Przekazany sprzet szkoty beda mogly wykorzysta¢ nie tylko na realizacj¢ zaje¢ z zakresu
edukacji cyfrowej dla uczniow, tj. migdzy innymi do przeprowadzenia zaje¢ z programowania dla
uczniow klas I-11l w ramach Projektu, ale rowniez bedzie mogt by¢ on wykorzystywany na
innych dowolnych zajgciach.

Kazdemu nauczycielowi klas I-111 zostanie przekazany tablet Kiano Intelect X3 HD+, gra

edukacyjna ScottieGo! oraz Podrecznik metodyczny dla nauczycieli z zakresu programowania.

Projekt jest realizowany w ramach Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa 2014-2020 i wspotfinansowany ze $rodkow
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Zasady przekazania sprzetu reguluja umowy zawarte migdzy szkolami oraz nauczycielami a
Wyzsza Szkota Integracji Europejskie;j.

Do konca marca 2019 roku podpisano umowy i przekazano sprzgt (tablety, gry, roboty)
wszystkim 33 szkotom uczestniczgcym w projekcie:

1. Szkota Podstawowa im Joanny Kulmowej w Komarowie

Szkota Podstawowa w Debicach
Zespot Szkot Publicznych w Karnicach
Szkota Podstawowa nr 2 w Plotach
Szkota Podstawowa w Cerkwicy
Szkota Podstawowa w Modlimowie
Szkota Podstawowa w Roznowie Nowogardzkim

Szkota Podstawowa w Mechowie

© © N o gk~ w DN

Szkota Podstawowa im. Jana Pawta II w Krepsku

=
o

. Zesp6t Szkot Publicznych im. Lotnikéw Polskich w Mostach

-
-

. Szkota Podstawowa im. Kardynata Stefana Wyszynskiego w Lubczynie

=
N

. Szkota Podstawowa im. Bronistawa Malinowskiego w Osinie

[EY
w

. Szkota Podstawowa nr 3 im. Polskich Olimpijczykéw w Nowogardzie

H
o

. Zespot Szkot Publicznych w Biatuniu

=
(@)

. Szkota Podstawowa nr 3 im. Jana Brzechwy w Goleniowie

=
D

. Szkota Podstawowa nr 2 im. Henryka Sienkiewicza w Goleniowie

-
\l

. Szkota Podstawowa w Strzelewie

[EY
[00]

. Szkota Podstawowa nr 2 w Nowogardzie

=
O

. Szkota Podstawowa w Dtugolece

N
o

. Szkota Podstawowa nr 1 im. Tadeusza Kos$ciuszki w Nowogardzie

N
[y

. Szkota Podstawowa w Orzechowie

N
N

. Szkota Podstawowa im. Adama Mickiewicza w Maszewie
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Szkota Podstawowa im. M. Kopernika w Przybiernowie

Zespot Placowek Oswiatowych w Kotbaskowie

Szkota Podstawowa w Suchaniu

Szkota Podstawowa w Marianowie

Szkota Podstawowa w Sownie

Szkota Podstawowa w Blotnie

Szkota Podstawowa w Bezrzeczu

Szkota Podstawowa w Tanowie

Szkota Podstawowa Specjalna w Osrodku Szkolno-Wychowawczym | w Chojnie
Szkota Podstawowa w Nowym Warpnie

Szkota Podstawowa nr 2 w Wapnicy

Projekt jest realizowany w ramach Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa 2014-2020 i wspotfinansowany ze $rodkow

Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego.
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Rysunek 5 Przekazanie sprzetu dla Szkoly Podstawowej w Suchaniu
Zrodto: Materiaty projektu.
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Rysunek 6 Przekazanie sprzetu dla Szkoly Podstawowej w Sownie
Zrodto: Materiaty projektu.
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2.2 Korzysci dla nauczycieli

Udziat nauczycieli w Projekcie obejmuje 3 etapy: szkolenia z programowania, zajecia
z uczniami oraz mentoring.

e FEtap | Szkolenia z programowania - szkolenia obejmujg 60h zaje¢ prowadzonych
w bibliotekach publicznych na terenie powiatow gryfickiego i goleniowskiego. Bedg miaty
charakter praktycznych =zaje¢, w trakcie ktoérych nauczyciele poznaja podstawy
programowania, zapoznaja si¢ z tabletami, robotami i grami edukacyjnymi i przygotuja si¢ do
prowadzenia zaj¢¢ z dzieémi.

e Etap Il Przeprowadzenie zaje¢ z uczniami klas I-1ll - zajecia obejmujg 30h ¢wiczen wedtug
scenariuszy dostarczonych nauczycielom w trakcie szkolen. 28h zaje¢ odbywa si¢ w szkole,
a ostatnie 2h zajg¢ jest prowadzone w Instytucie Organizacji Przedsigbiorstw i Technik
Informacyjnych InBIT w Szczecinie. We wszystkich zajeciach uczestniczy trener, ktory
wspiera nauczyciela w realizacji zajec.

e FEtap Il Mentoring dla nauczycieli - nauczyciele po zakonczeniu zaj¢¢ z uczniami bedg
korzysta¢ z mentoringu przez 6 miesiecy. Mentoring obejmowaé bedzie 1h konsultacji
telefonicznych miesigcznie dla kazdego nauczyciela oraz 10 h tygodniowo dyzuru dla
wszystkich nauczycieli.

Dodatkowych mozliwosci rozwijania kompetencji cyfrowych dostarcza nauczycielom
platforma internetowa Projektu dost¢pna na stronie internetowej Projektu, na ktorej za pomoca
forum moga wymienia¢ si¢ doSwiadczeniami w prowadzeniu zaje¢¢ z programowania
z nauczycielami uczestniczacymi w analogicznych projektach w innych regionach Polski.
Platforma jest tez zrodtem materiatow i informacji zwigzanych z Projektem.

Ukonczenie szkolen z programowania umozliwi nauczycielom prowadzenie zajeé
z informatyki zawartych w nowej podstawie programowej ksztalcenia ogodlnego dla szkoty
podstawowej obowigzujacej od wrzesnia 2017 r., ale rowniez to doskonata okazja do poznania

metodyki nauczania programowania najmtodszych uczniéw i szansa na rozwdj zawodowy.

Projekt jest realizowany w ramach Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa 2014-2020 i wspotfinansowany ze $rodkow

Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego.
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Dzigki wiedzy oraz umiejetnoSciom nabytym podczas szkolen nauczyciele wzbogaca swoj
warsztat pracy w nowoczesne rozwigzania dydaktyczno - wychowawcze.
Do udziatu w szkoleniach nie sg wymagane umiejetno$ci informatyczne. Przedstawiana

tematyka zaje¢ obejmuje szeroki zakres edukacji wczesnoszkolnej.

Do konca marca 2019 roku przeprowadzono szkolenia z 89 nauczycielami ze szkot:
Szkota Podstawowa im Joanny Kulmowej w Komarowie

Szkota Podstawowa w Debicach

Zespot Szkot Publicznych w Karnicach

Szkota Podstawowa nr 2 w Plotach

Szkota Podstawowa w Cerkwicy

Szkota Podstawowa w Modlimowie

Szkota Podstawowa w Roznowie Nowogardzkim

Szkota Podstawowa w Mechowie

© 0 N o g bk~ w DN PE

Szkota Podstawowa im. Jana Pawta II w Krepsku

=
o

. Zesp6t Szkot Publicznych im. Lotnikow Polskich w Mostach

-
-

. Szkota Podstawowa im. Kardynata Stefana Wyszynskiego w Lubczynie

[EY
N

. Szkota Podstawowa im. Bronistawa Malinowskiego w Osinie

=
w

. Szkota Podstawowa nr 3 im. Polskich Olimpijeczykéw w Nowogardzie

H
o~

. Zesp6t Szkot Publicznych w Biatuniu

[EY
ol

. Szkota Podstawowa nr 3 im. Jana Brzechwy w Goleniowie

[EY
»

. Szkota Podstawowa nr 2 im. Henryka Sienkiewicza w Goleniowie

[
\]

. Szkotla Podstawowa w Strzelewie

=
oo

. Szkota Podstawowa nr 2 w Nowogardzie

[EY
(]

. Szkota Podstawowa w Dtugotece

N
o

. Szkota Podstawowa nr 1 im. Tadeusza Kosciuszki w Nowogardzie

Projekt jest realizowany w ramach Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa 2014-2020 i wspotfinansowany ze $rodkow

Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego.
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21. Szkota Podstawowa w Orzechowie
22. Szkota Podstawowa im. Adama Mickiewicza w Maszewie
23. Szkota Podstawowa w Blotnie
Wszyscy nauczyciele podniesli tym samym swoje kompetencje cyfrowe, uzyskali

certyfikaty potwierdzajace ukonczenie szkolenia z podstaw programowania. Na rysunkach 7-9

przedstawiono zdjecia ze szkolen nauczycieli.

. ‘I
.O/S'HOT ONMLE, &
% M| DUAL CAMERA

Rysunek 7 Szkolenia nauczycieli z Krepska
Zrbdlo: Materialy projektu.

Projekt jest realizowany w ramach Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa 2014-2020 i wspotfinansowany ze srodkow

Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego.
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. O SHOT ON MI 6
MI DUAL CAMERA

Rysunek 8 Szkolenia nauczycieli z Krepska
Zrodto: Materiaty projektu.

Projekt jest realizowany w ramach Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa 2014-2020 i wspotfinansowany ze srodkow

Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego.
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MI DUAL CAMERA

Rysunek 9 Szkolenia nauczycieli w Blotnie
Zrodlo: Materialy projektu.

Projekt jest realizowany w ramach Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa 2014-2020 i wspotfinansowany ze srodkow

Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego.
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f IJAJA‘AA[‘Y
Rysunek 10 Szkolema nauczyc1ell ze Szkoly Podstawowej w Orzechowie
Zrédto: Materiaty projektu.

Projekt jest realizowany w ramach Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa 2014-2020 i wspotfinansowany ze srodkow

Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego.
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Z uwagi na wiek docelowych odbiorcow tresci nauczania (dzieci w wieku 6-9 lat)
zatozono stopniowo$¢ wprowadzania nauki programowania oraz przyj¢to model ,,nauki przez
zabaw¢”. Program nauczania podzielony zostal na 3 moduty, co znajduje swoje odzwierciedlenie
zarOwno w przygotowanych materiatach szkoleniowych dla nauczycieli jak i uczniow. Podziat
modulowy pozwala na do$¢ elastyczne podejscie do zrdéznicowania nauczania pod wzgledem
poczatkowej wiedzy i umiej¢tnosci informatycznych uczniéw jak i czynionych w trakcie nauki
postgpow (naturalny podzial na osoby mniej / bardziej zdolne w jednej grupie). W kazdym
z modulow opracowany zostat ,plan minimum” zawierajacy tresci, ktdre uczniowie musza
opanowac¢ w 100% oraz szeroki zakres zadan dodatkowych, ktore nauczyciel moze wykorzystaé
w przypadku, gdy cata grupa wykaze si¢ wysokim poziomem wiedzy informatycznej na samym
poczatku zaje¢ dydaktycznych lub gdy jaka$ czes$¢ jednej grupy (jedna lub wiecej osdb) bedzie
Znaczaco szybciej przyswajata prezentowane tresci.

Podzial modutowy ksztaltuje si¢ nastgpujaco:

e Modut 1 — wstep do algorytmizacji w oparciu o gr¢ edukacyjng ScottieGo z wykorzystaniem
tabletow/laptopoéw z ekranem dotykowym. Ten modut pozwoli na przekazanie podstawowych
umiejetnosci podzialu wigkszego zadania na dziatania, ulozenia ich w odpowiedniej
kolejnosci oraz sprawdzenie, czy przyjeta Sciezka realizacji zadania byla poprawna.
Wykorzystanie polskiej gry edukacyjnej opartej na historyjce animowanego kosmity pozwoli
na przyswajanie nowej wiedzy i umiejetnosci przez zabawe.

e Modut 2 — programowanie w Scratch’u. Po opanowaniu wstgpnego modutu opartego na
tworzeniu algorytméow poprzez uktadanie papierowych klockow (tatwa wizualizacja,
mozliwos¢ pracy w grupie 1 wymiany pogladéw dotyczacych realizowanego zadania) modut
drugi ma pokaza¢ uczniom mozliwosci programowania blokowego w 100% na tablecie.
Srodowisko / jezyk programowania stworzony zostal w mys$la o najmlodszych
uzytkownikach komputeréw, a jego przyjazny interfejs oraz blokowa organizacja tworzenia

programdéw pozwala na szybkie opanowanie przez mlodych adeptéw programowania.

Projekt jest realizowany w ramach Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa 2014-2020 i wspotfinansowany ze $rodkow

Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego.

21



Fundusze Unia Europejska

*

Europejskie WSIE Europejski Fundusz *
Wytsza Szhola Integracji Europejskic]

Polska Cyfrowa Rozwoju Regionalnego

gk

Umiejetnosci uktadania klockéw z modutu nr 1 zostang rozszerzone o programowanie
blokowe na ekranie dotykowego monitora.

Modut 3 — programowanie robota Robot mBot 1.1. Modut ten stuzy¢ ma pokazaniu uczniom
mozliwosci sterowania urzgdzeniami zewnetrznymi (w tym przypadki robot edukacyjny) za
pomocg napisanego oprogramowania. Zdarzenia i1 dziatania przygotowane w module nr 2
przetozone zostang za fizyczny ruch urzadzenia, ktore wykonywaé bedzie zadania wg
napisanego kodu.

Zgodnie z zalozonym podzialem modutowym podzial godzin na szkolenie nauczycieli:

Wstep do programowania - 6h,

Modut 1 — 18h,
Modut 2 — 18h,
Modut 3 — 18h.

W kazdym z moduldw przewidziano ostanie godziny na rozwigzywanie kwestii

problemowych zglaszanych przez nauczycieli w trakcie zaje¢ lub pracy wiasnej oraz dodatkowo

wspomaganie indywidualnych pomystow dotyczacych danego modulu (wykraczajacych poza

prezentowany na szkoleniu program). Duza liczba godzin wynika z zaloZenia, iz nauczyciel ma

by¢ mentorem uczniéw w czasie docelowych zajec 1 stad jego wiedza 1 umiejetnosci dotyczace

przekazywanego materialu musza by¢ na bardzo wysokim poziomie. Zatozeniem kursu dla

nauczycieli jest przerobienie catego materialu prezentowanego pdzniej uczniom w najszerszym

mozliwym zakresie, co bedzie przydatne w przypadku grup lub pojedynczych uczniow

wykazujacych si¢ wysokim poziomem wiedzy poczatkowe;.

Program szkolenia dla nauczycieli sktada si¢ z nast¢pujacych tematow zajec:
1. Wprowadzenie do obstugi sprzetu oraz podstawy algorytmizacji
2. Konfiguracja oraz wprowadzenie do gry edukacyjnej ScottieGo!
3. Nauka wykorzystania gry edukacyjnej ScottieGo — czgé¢ pierwszal
4

Nauka wykorzystania gry edukacyjnej ScottieGo — czg¢s¢ druga!

Projekt jest realizowany w ramach Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa 2014-2020 i wspotfinansowany ze $rodkow

Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego.
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Temat zaje¢ : Wprowadzenie do Scratch’a
Rysowanie i przyklady prostych programow uzytkowych w Scratch’u

Proste gry w Scratch’u

© N o O

. Wykorzystanie robota edukacyjnego mBOT w nauce programowania -
wprowadzenie
9. Wykorzystanie robota edukacyjnego mBOT w nauce programowania — sterowanie
ruchem
10. Wykorzystanie robota edukacyjnego mBOT w nauce programowania — ¢wiczenia

praktyczne

Rysunek 11 Szkolenia nauczycieli ze Szkoly Podstawowej w Strzelewie
Zrodto: Materiaty projektu.

Projekt jest realizowany w ramach Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa 2014-2020 i wspotfinansowany ze srodkow

Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego.
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2.3 Korzysci dla uczniow

Kolejnym etapem Projektu byty szkolenia praktyczne z uczniami, ktore zostaty
przeprowadzone przez nauczycieli klas I-111 wspolnie z trenerami w wymiarze 15 zaje¢ po dwie
godziny lekcyjne. W ostatnim dniu szkolen dla ucznidow i nauczycieli kazdej ze szkot zostat
zorganizowany wyjazd na zajecia do Instytutu Organizacji Przedsigbiorstw i Technik
Informacyjnych InBIT w Szczecinie.
Do konca marca 2019 roku zostaly one zrealizowane w nastepujacych szkotach:
Szkota Podstawowa im Joanny Kulmowej w Komarowie
Szkota Podstawowa w Debicach
Zespot Szkot Publicznych w Karnicach
Szkota Podstawowa nr 2 w Plotach
Szkota Podstawowa w Cerkwicy
Szkota Podstawowa w Modlimowie
Szkota Podstawowa w Roznowie Nowogardzkim

Szkota Podstawowa w Mechowie

© 0o N o g B~ w DN PE

Szkota Podstawowa im. Jana Pawta II w Krepsku

[ERY
o

. Zespot Szkot Publicznych im. Lotnikoéw Polskich w Mostach

-
-

. Szkota Podstawowa im. Kardynata Stefana Wyszynskiego w Lubczynie

=
N

. Szkota Podstawowa im. Bronistawa Malinowskiego w Osinie

=
w

. Zesp6t Szkot Publicznych w Biatuniu

[EEN
N

. Szkota Podstawowa nr 3 im. Jana Brzechwy w Goleniowie

[EY
(S}

. Szkota Podstawowa w Strzelewie
W szkoleniach wzigto udziat 750 uczniow (337 dziewczynek oraz 413 chtopcoéw), z czego
kompetencje z zakresu programowania nabylo 749 uczniow (337 dziewczynek oraz 412

chtopcow).

Projekt jest realizowany w ramach Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa 2014-2020 i wspotfinansowany ze $rodkow

Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego.
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Zajecia z uczniami, ktore byty prowadzone przez nauczycieli edukacji wezesnoszkolnej
wspolnie z trenerami, umozliwitly uczniom poznanie nowych technologii informatycznych
poprzez zabawy edukacyjne z wykorzystaniem sprzetu zakupionego w ramach projektu. W nauce
programowania duzg pomocg byta multimedialna gra edukacyjna ScottieGo!, sktadajaca si¢ z
kolorowych, kartonowych klockéw za pomoca ktorych uczniowie uktadali rézne komendy oraz
aplikacji stuzacej do skanowania ulozonego programu. Bohaterem gry jest fikcyjna postaé
kosmity — Scottie, ktory w wyniku uszkodzenia swojego pojazdu przymusowo laduje na Ziemi.
Programujac ruchy Scottiego uczniowie pomagali mu w zdobyciu czg¢sci zamiennych do pojazdu,

by mogt wroci¢ do swojego domu.

Projekt jest realizowany w ramach Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa 2014-2020 i wspotfinansowany ze $rodkow

Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego.
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Rysunek 12 Zajecia z uczniami w Zespole Szkét Publicznych w Bialuniu
Zrodlo: Materialy projektu.

Projekt jest realizowany w ramach Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa 2014-2020 i wspotfinansowany ze srodkow

Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego.
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Rysunek 13Zajecia z uczniami w Szkole Podstawowej w Krepsku
Zrodlo: Materialy projektu.

Projekt jest realizowany w ramach Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa 2014-2020 i wspotfinansowany ze srodkow

Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego.
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Rysunek 14 Zajgcia z uczniami w Szkole Podstawowej w Osinie
Zrodto: Materiaty projektu.

Projekt jest realizowany w ramach Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa 2014-2020 i wspotfinansowany ze srodkow

Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego.

28



Fundusze Unia Europejska [EEE
Europejskie WSIE Europejski Fundusz :

Polska Cyfrowa Wyt ol g e Rozwoju Regionalnego

Rysunek 15 Zajecia z uczniami w Szkole Podstawowej w Strzelewie
Zrodlo: Materialy projektu.

Projekt jest realizowany w ramach Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa 2014-2020 i wspotfinansowany ze $rodkow

Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego.
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Rysunek 16 Zajecia z uczniami w Zespole Szkot Publicznych w Mostach
Zrodlo: Materialy projektu.

Udziat w projekcie pozwolit uczniom nie tylko naby¢ kompetencje z zakresu
programowania, ale rowniez byla to dla nich doskonata nauka logicznego myslenia, radzenia
sobie z problemami i poszukiwania nowych, lepszych rozwigzan. Programowanie to nie tylko
pisanie réznych instrukcji oraz funkcji, ale rowniez analizowanie wielu wariantow wydarzen,
wycigganie wnioskow 1 planowanie dziatan. Dzigki temu uczniowie nauczyli si¢, ze dojscie do
celu mozliwe jest na r6zne sposoby, a znalezienie rozwigzania jest niejednokrotnie wynikiem ich

kreatywnego myslenia i pomystowosci.

Projekt jest realizowany w ramach Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa 2014-2020 i wspotfinansowany ze $rodkow

Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego.
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Programowanie czgsto wymagato od uczniéw cierpliwos$ci, determinacji i umiejgtnosci
wyciggania wnioskow z bledow. Nauczylo ich, ze porazka to nic zlego i sg takie sytuacje, kiedy
trzeba cofng¢ si¢ do poczatku i wybraé inne, lepsze rozwigzanie, aby dany program mogt

zadziata¢. To doskonate lekcje uczace dzieci wytrwatosci w dazeniu do celu oraz wiary w siebie

1 W swoje umiejetnosci.

Rysunek 17 Zajecia z uczniami w Szkole Podstawowej w Krepsku
Zrodto: Materiaty projektu.

Projekt jest realizowany w ramach Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa 2014-2020 i wspotfinansowany ze srodkow

Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego.
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Rysunek 18 Zajecia z uczniami w Szkole Podstawowej w Osinie
Zrodlo: Materialy projektu.

Projekt jest realizowany w ramach Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa 2014-2020 i wspotfinansowany ze srodkow

Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego.
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Rysunek 19 Zajecia w Szkole Podstawowej w Zespole Szkét Publicznych w Bialuniu
Zrodto: Materiaty projektu.

Poznawanie tajnikOw programowania sprzyja roOwniez nabywaniu umiejetnosci pracy
w zespole. Tworzac jaki§ program lub komend¢ dla Scottiego uczniowie dzielili si¢ wlasnymi
pomystami, wspolnie pracowali nad rozwigzaniem danego problemu, dzigki czemu rozwijali
w sobie umiejetnos¢ stuchania, formutowania wiasnych mysli oraz dobrg komunikacj¢ z innymi.

Nauka programowania od najmtodszych lat to nie tylko inwestycja w zawodowa

przyszto$¢ dzieci, ale roéwniez zdobycie przez nich umiejetnosci odnajdywania si¢ we

Projekt jest realizowany w ramach Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa 2014-2020 i wspotfinansowany ze srodkow

Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego.

33



Fundusze Unia Europejska |[CEEN
Europejskie WSIE Europejski Fundusz ot

Polska Cyfrowa Wytsta Shola Integracj Evropesie Rozwoju Regionalnego

wspotczesnym $wiecie zdominowanym przez coraz to nowsze technologie. Mimo, iz nie
wszystkie dzieci beda si¢ w przysziosci zajmowaé programowaniem, to zdobyte umiejgtnosci
logicznego myslenia, kreatywno$ci czy pracy w zespole przydadza si¢ we wszystkich

dziedzinach zycia, nie tylko zawodowego.

Rysunek 20 Zajecia w Zespole Szk6l Publicznych w Mostach
Zrodto: Materiaty projektu.

Projekt jest realizowany w ramach Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa 2014-2020 i wspotfinansowany ze srodkow
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Rysunek 21 Zajecia w Szkole Podstawowej w Zespole Szkét Publicznych w Bialuniu
Zrodlo: Materialy projektu.

3 Realizacja wskaznikéw produktu i rezultatu

3.1 Wskazniki zwiazane z liczba szkél objetych wsparciem
Wszystkie wskazniki obejmujg okres realizacji projektu do 31.03.2019 roku.
Do konca roku marca 2019 wsparciem objeto 16 szkol. Skumulowana liczba szkot

objetych wsparciem przedstawiona zostala na rysunku 22.

Projekt jest realizowany w ramach Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa 2014-2020 i wspotfinansowany ze srodkow

Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego.
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Rysunek 22 Skumulowana liczba zakonczonych szkolen w 2018 roku wedlug miesiecy
Zrodto: Opracowanie wlasne.

Liczba szkot objetych wsparciem stanowita 92% zatozonej (25) w projekcie (rysunek 23).

Projekt jest realizowany w ramach Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa 2014-2020 i wspotfinansowany ze srodkow
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Rysunek 23 Stopien realizacji wskaznika liczby szkol objetych wsparciem
Zrodto: Opracowanie wlasne.

Na rysunku 24 przedstawiono skumulowang liczbe przeszkolonych wedlug miesigcy.

Projekt jest realizowany w ramach Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa 2014-2020 i wspotfinansowany ze srodkow

Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego.

37



100

90

80

70

60

50

40

30

20

10

Fundusze Unia Europejska [
Europejskie WSIE Europejski Fundusz

Polska Cyfrowa Wiy Skl arga Emopti Rozwoju Regionalnego

89
79
64
57
32
19
9
- =
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Rysunek 24 Skumulowana liczba przeszkolonych nauczycieli w 2018 i 2019 roku wedtug miesigcy
Zrodto: Opracowanie wlasne.

Do konca marca 2019 roku przeszkolono 68% z zatozonych 131 nauczycieli (rysunek 25).

Projekt jest realizowany w ramach Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa 2014-2020 i wspotfinansowany ze srodkow
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Rysunek 25 Stopien realizacji wskaznika liczby nauczycieli objetych wsparciem
Zrodto: Opracowanie wlasne.

Wszyscy nauczyciele podniesli kompetencje cyfrowe. Skumulowana liczba nauczycieli,

ktorzy podniesli kompetencje cyfrowe zostata przedstawiona na rysunku 26.

Projekt jest realizowany w ramach Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa 2014-2020 i wspotfinansowany ze srodkow
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Rysunek 26 Skumulowana liczba nauczycieli, ktérzy nabyli lub rozwingli kompetencje cyfrowe w zakresie
programowania w 2018 roku wedlug miesigcy
Zrodto: Opracowanie wilasne.

Do konca grudnia 2018 roku 68% nauczycieli z zatozonych 131 podniosto swoje

kompetencje cyfrowe (rysunek 27).
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Rysunek 27 Stopien realizacji wskaznika liczby nauczycieli, ktorzy nabyli lub rozwineli kompetencje cyfrowe

w zakresie programowania
Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Struktura nauczycieli, ktoérzy podniesli kompetencje cyfrowe wedlug plci zostata

przedstawiona na rysunku 28.
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Rysunek 28 Struktura liczby nauczycieli, ktérzy nabyli lub rozwineli kompetencje cyfrowe w zakresie
programowania wedlug plci
Zrédlo: Opracowanie wlasne.

3.2 Realizacja wskaznikow zwiazanych z uczniami
Szesnascie szkot zakonczylo szkolenia do 1 kwietnia 2019 roku. Skumulowana liczba
uczniow, ktérzy zakonczyli szkolenia w zakresie kompetencji cyfrowych do konca marca 2019

roku wedtug miesigcy zostata przedstawiona na rysunku 29.
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Rysunek 29 Skumulowana liczba uczniéow, ktérzy zakonczyli szkolenia w zakresie kompetencji cyfrowych w
2018 roku wedlug miesigcy
Zrodto: Opracowanie wilasne.

Struktura plci uczniow objetych wsparciem zostala przedstawiona na rysunku 30. Jak
wynika z rysunku chlopcy stanowig w okresie do marca 2019 roku prawie 55% wszystkich

przeszkolonych ucznidéw. Jest to warto$¢ znacznie wyzsza od zalozonej w projekcie (48%).
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Rysunek 30 Struktura liczby uczniéw, ktérzy zakonczyli szkolenia w zakresie kompetencji cyfrowych w 2018

roku wedlug plci
Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Do 1 kwietnia 2019 roku przeszkolono nieco ponad 50% z zatozonej liczby 1497 uczniow

(rysunek 31).
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Rysunek 31 Stopien realizacji wskaznika liczby uczniéw objetych szkoleniami w zakresie kompetencji
cyfrowych w 2018 roku
Zrodto: Opracowanie wilasne.

Na rysunku 32 przedstawiono skumulowang liczbe uczniéw, ktorzy nabyli lub rozwingli
kompetencje cyfrowe w zakresie programowania w okresie do marca 2019 roku. Sposrod 750

przeszkolonych uczniéw jeden nie nabyt kompetencji cyfrowych.
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Rysunek 32 Skumulowana liczba uczniéw, ktorzy nabyli lub rozwineli kompetencje cyfrowe w zakresie
programowania w okresie do konca marca 2019 roku.
Zrodto: Opracowanie wilasne.

Na rysunku 33 przedstawiono stopien realizacji wskaznika liczby uczniéw, ktorzy nabyli

lub rozwineli kompetencje cyfrowe w zakresie programowania.
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Rysunek 33 Stopien realizacji wskaznika liczby uczniéw, ktérzy nabyli lub rozwineli kompetencje cyfrowe
w zakresie programowania
Zrodto: Opracowanie wilasne.

W miesigcach lutym i marcu zakonczyly si¢ ponadto szkolenia osob dorostych —
pracownikow bibliotek. Szkoleniami objeto 10 pracownikow (w tym jednego mezczyzng).
Wszystkie osoby dorostem podniosty poziom kompetencji cyfrowych. Struktura plci roznita si¢
jednak istotnie od zalozonej w projekcie (w projekcie zatozono udziat 10 oséb w tym czterech

mezczyzn).
3.3 Zestawienie poziomu realizacji wskaznikéw projektu

3.3.1 Wskazniki kluczowe
Na rysunku 34 przedstawiono stopien realizacji trzech kluczowych wskaznikow projektu

na dzien 1 kwietnia 2019 roku.
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Rysunek 34 Stopien realizacji wskaznikow kluczowych projektu
Zrodto: Opracowanie wlasne.

3.3.2 Wskazniki specyficzne dla programu
Na rysunku 35 przedstawiono stopien realizacji specyficznych wskaznikow produktu dla

projektu na dzien 1 kwietnia 2019 roku.
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Rysunek 35 Stopien realizacji wskaznikow produktu
Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Na rysunku 36 przedstawiono stopien realizacji specyficznych wskaznikéw rezultatu dla

projektu na dzien 1 kwietnia 2019 roku.
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Rysunek 36 Stopien realizacji wskaznikow rezultatu bezposredniego
Zrodto: Opracowanie wlasne.
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